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Proje Kapsamı ve İşlevi : Biyomimikri ile İşlevsiz Mekan Tasarımı

Çalışma öğrencilerin doğadan esinlenerek soyutlama yolu ile tasarım yapabilir olmalarını amaçlamaktadır. Dokuları

ve çizgileri mekan bileşenleri haline getirerek işlevden bağımsız bir mekan kurgusu oluşturulmaktadır. Aşamalı olarak

ilerletilen soyutlama çalışmasında öğrenci bütünü görmeyi, parçaya odaklanmayı ve odaklandığı parçadan yeni bir

kurgu yaratmayı başarmaktadır.  
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Proje Kapsamı ve İşlevi : Konteyner Sosyal Mekan Tasarımı

Proje kapsamında öğrencilere 300x700x265 cm boyutlarında iki adet konterner verilmiş, bu konteynerleri istedikleri biçimde

bir araya getirerek iç mekanlarını tasarlamaları istenmiştir. Atölye, sanat galerisi, kafe ve satış birimi olmak üzere dört işlev

önerisi verilmiştir. Öğrenciler projede seçtikleri işleve uygun, tek katlı iki konteynerın birleşimi ile mekanı tasarlayarak

plan, kesit ve maketini oluşturmuşlardır.
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Proje Kapsamı ve İşlevi : Ticari Mekan (Kafe-Mağaza) Tasarımı

Ticari mekân tasarımı konusu kapsamında kafe-mağaza (giyim, kitap, teknoloji, oyuncak vb) gibi karma işlevli iç mekân 

tasarlanması beklenmiştir. Bu konu kapsamında ticari mekâna ilişkin konum, kullanıcı, kurumsal kimlik ve ticari mekâna ilişkin 

işlevler bağlamında yapılan araştırmaya bağlı olarak, tasarım odağında kavramsal çalışmanın belirlenmesi, fonksiyon, 

estetik ve güvenlik bağlamında fiziki sorunların kullanıcı açısından çözümlenmesi ve özgün bir iç mimari atmosfer 

oluşturulması hedeflenmiştir. 
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Proje Kapsamı ve İşlevi : Çalışma Mekanı Tasarımı

Çalışma mekânı konusu kapsamında günümüzün yeni çalışma alanı olan; farklı kullanıcılara hitap eden kiralanan 

alanlar/masalar içeren ofis veya kurumsal ofis için (yazılım ofisi, dijital ticaret ofisi, oyun tasarımı ofisi gibi) çalışma mekanları 

tasarlanması beklenmiştir. Bu amaçla ofisin yönetim ve organizasyonunun yapısı, gereksinimleri, çalışanların özel ve ortak 

alan kullanımı bağlamındaki gereksinimlerin araştırılması, kavramsal (konsept) içeriğin belirlenmesi, fonksiyon, estetik ve 

güvenlik bağlamında fiziki sorunların kullanıcı açısından çözümlenmesi ve özgün bir iç mimari atmosfer oluşturulması 

istenmiştir. 

İÇMR 302 Tasarım Stüdyosu VI



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Ervanur AKARSU



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Defne EYİYÜREK



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Serra BİBER



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Hilal DAL



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Esma VAROL



İÇMR 302 TASARIM STÜDYOSU VI

Yaren SEYMEN


























