CizGi FILM VE ANIMASYON
BOLUM DERS LISTESI

1 ClZgl F"m ve ANI 101 Teme| Tasanm I Design Fundamentals I F)vgren.n:llere temel.taisa.rlmm ilkelerini, uygulama yaptirarak égretmeyi hed§fler. Tem.el tasarim
A Ogeleri nokta ve gizgiyi kullanarak, renk uygulamalari yaparak ve perspektif temellerine uygun
Anlmasyon olarak gesitli tasarim uygulamalar yapilacaktir.
2 ClZgl F"m ve ANI 102 Temel Tasarlm II Design Fundamentals II F)vgren.n:llere temel.taisa.rlmm ilkelerini, uygulama yaptirarak égretmeyi hed§fler. Tem.el tasarim
A Ogeleri nokta ve gizgiyi kullanarak, renk uygulamalari yaparak ve perspektif temellerine uygun
Anlmasyon olarak gesitli tasarim uygulamalar yapilacaktir.
3 CIZgI F|Im ve ANI 103 Arastl rma ve Sunum Teknikleri Research and Presentation Bu derste 6grenci, akad?rvnlk z.arastlrma qasnl yapilir, kaynaklar n_asnl tf'aramr, toplanan bilgiler be|l!’!1
A ) bir formatta nasil yazilin 6grenir. Akademik formasyona uygun bir tezin nasil hazirlanmasi gerektigi,
Anlmasyon I Technlques I bigim ve igerik olusturma agamalarinin &gretilmesi, grencinin bu konuda donanim kazanmasi
i idir,
4 ClZgl F|Im ve ANI 104 Arastl rma ve Sunum Teknikleri Research and Presentation su derste 6grenci, akad?r;mk érastlrma qasﬂ yapllir, kaynaklar n_asﬂ t_aramr, toplanan bilgiler beh_rll
A ) bir formatta nasil yaziliri 6grenir. Akademik formasyona uygun bir tezin nasil hazirlanmasi gerektigi,
Anlmasyon II Technlques II bigim ve igerik olusturma agamalarinin 8gretilmesi, 6grencinin bu konuda donanim kazanmasi
dersin temel hedefidir.
5 ClZgl F"m ve ANI 105 Animasyon Fllml ve FOtOgraﬁ PhOtOg raphy for Animated D.er5|{1 amac fotograf savnatlmn .tekmk ozelllkler_ml c.>g.renalerevogret|r. Uygulama yapatak »
A . tekniklerin kavranmasini saglar. Animasyon sanati igerisinde fotograf uygulamalarinin gesitlerini
Anlmasyon Film dgretir. Fotograf sanatinin tarihinden bahsedilir. Camera Obscura dan giiniimiizdeki dijital fotograf
makinelerine kadar olan gelisim siireci 6grenilir. dogru fotografi gekebilmek igin gerekli olan teknik
ayarlarin 6grenilmesi igin uygulamalar yapilir. Fotograflar kare kare gekilerek kisa animasyon
filmleri vanilir
6 21l F| ANI 106 R k T ici C | Th Bu ders kapsaminda Renk kullanim ve etkilerine ydnelik temel bilgi ve prensiplerin irdelenmesi ve
Cizgi Film ve enk Teorisi olor Theory e " A emel bilgl ve pre ° )
A bu bilgilerden hareket ile Renk ve Isigin nasil kullanilacagina yonelik kisisel tarz ve yontemlerin
Anlmasyon gelistirimesi, geleneksel ve dijital metotlar kullanilarak uygulama yeterliliklerinin kazaniimasi
ir,
7 ClZgl F|Im ve ANI 107 Teme| Cizim I Drawing Principles I Gorsel anlatuj‘n unsuru olarak gizginin taninmasi ve.gmm bgcerlle_rmln .gellst.!nlmesme yonel.lk. olan
A bu derste; gozlemlenen, algilanan, tasarlanilan ve ifade edilmek istenilen tim unsurlarin gizilerek
Anlmasyon gorsellestirilmesi ve kisisel bir gizgi zevki ve tarzinin gelistiriimesine yonelik aragtirma ve
uvaulamalarin vapilmasi amaclanmaktadir.
8 ClZgl F"m ve ANI 108 Temel (;lZlm II DraWing PrinCipIeS II Gorsel anlatl[n unsuru olarak gizginin taninmasi ve.g|2|m be_cerlle_rlmn .gellst.!rllmesme yonel.lk. olan
A bu derste; gézlemlenen, algilanan, tasarlanilan ve ifade edilmek istenilen tim unsurlarin gizilerek
Anlmasyon gorsellestirilmesi ve kisisel bir Gizgi zevki ve tarzinin gelistiriimesine yonelik arastirma ve
uvaulamalann vapiimasi amaclanmaktadir
9 ClZgl F|Im ve ANI 201 Animasyon Sanatlnln Temelleri Fundamentals Of the Art Of Bu ders kapsan:unda CIZgI“ﬁ|m ve Animasyon Sanatinin temel unsurl.ar.l olan; Zamanlama, Hareket
A ) ) Planlamasi, Agirlik, Enerji ve Deformasyon ( Stretch ve Squash ) gibi kavramlarin anlagilimasina
Anlmasyon Animation yonelik aragtirmalar ve uygulamalarin yapiimasi amaglanmaktadir. Animasyon Sanati ve Film
Uretimi'nin yaygin olarak kabul gérmiis ve profesyonel yeterlilikler olarak tanimlanan Temel Prensip|
ve Uygulama Yontemlerine yonelik galismalarin yiritilmesi dersin igerigini olugturmaktadir.
10 izai Fil ANI 202 K k Ani Ch Ani i Bu ders kapsaminda Karakter Animasyonu'na yonelik temel alistirmalar ile karakterlerin ikna edici
CIZgI 1Im ve arakter nimasyonu aracter Animation - . M . X
A diizeyde animasyonlarinin yapiimasini saglayan unsurlarin detayl olarak incelenmesi ve karaktere
Anlmasyon hayat kazandiran unsurlarin vurgulanmasinin yaninda, karakterin hikdye ve sahne igerisinde
kendisinden beklenen oyunculugu da gergeklestirmesine yonelik uygulama yeterliliklerinin
kazaniimasi hedeflenmektedir,
11 ClZgl F|Im ve ANI 203 Karakter Tasarlml Character Design Bu ders kapsammda"Kafakter Ta5§r|m| _sanatlnm sadece CJZgI Fllm ve Anlma.syon degil Gorsel_
A Anlatim Sanatlarinin tiimiine ne sekilde bir katkida bulundugunun incelenmesi hedeflenmektedir.
Anlmasyon Animasyonu yapilabilecek Karakter teriminin detayl olarak analizi ve Karakterlerin Tasarim
prensiplerinin anlasiimasi amaclanmaktadir.
12 CIZgI F|Im ve ANI 204 Storyboa rd Sanatl ve Teorisi Al't and Theory Of the This _course aims at develgpmg ang fur‘Fher |mprgvmg Storyboarding skllls..Students learn how to
A visually represent the ideas written in the script and how to apply the film language to the
Anlmasyon Storyboa rd storyboards and how to pace the scenes so as to maintain the cinematic continuity of the film. The
means of visual storytelling by using storyboards and their applications to animation and/or
cinematic productions are thoroughly examined.
13 ClZgl F|Im ve ANI 205 Animasyon F|Im| ve Cinematography fOF Bu t_:lfers k?psa_mln_da_ Clzgl F?In_‘n Anivmasyon Sanati'nin bir _Sinema turu olmasindan ha.reket ile Film
A ) . ) ) Diline y&nelik bilgi birikiminin saglanmasi, Kamera ve bilesenlerinin taninmasi, etkin kullanimi,
Anlmasyon Slnematografl Animated Film Sinematografik teknikler kullanilarak Gérsellerin elde edilmesi, kaydedilmesi, izlenmesi, kisisel

anlatim tarzlarini gelistirilmesine yonelik yeterliliklerin kazaniimasi hedeflenmektedir.
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14

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 206

Animasyon Filmi ve
Tllistrasyon

Illustration for Animated Film

This course aims at developing and further improving Storyboarding skills. Students learn how to
visually represent the ideas written in the script and how to apply the film language to the
storyboards and how to pace the scenes so as to maintain the cinematic continuity of the film. The
means of visual storytelling by using storyboards and their applications to animation and/or
cinematic productions are thoroughly examined.

15

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 207

Dijital Modelleme ve
Animasyon Tasarimi I

Digital Modeling and
Animation Design I

Bu dersin 6nceliikli amaci 6grencilere bir 3 boyutlu modelleme programinda yetkinlik kazandirmak
ve tasarimlarini 3 boyutlu ortama tagiyabilmelerini saglamaktir. Ders dahilinde, bilgisayar tabanli
animasyon yapimi igin gerekli olan temel modelleme bilgisi verilecek, degisik teknikler tetkik
edilecek ve uygulamali 6rneklerle 6grencilere 3D ortamda kendilerini ifade etmek igin gereken
beceriler kazandirilacaktir. Bu sayede 6grenciler 3D animasyon yapimi igin tiim &n bilgiye sahip

olacaklardir. Ayrica, gizgi film ve animasyon Uretimi igin stilize edilmis karakter ve set tasarimi
kanular da dercin icerifing dahildir

16

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 208

Dijital Modelleme ve
Animasyon Tasarimi II

Digital Modelling and
Animation Design II

Bu dersin 6nceliikli amaci 6grencilere 3 boyutlu ortamda modelleme ve tiretim yapabilmelerini
saglamaktir. Bu sayede 3 boyutlu animasyon yapabilmek igin gereken tiim alt yapiya sahip
olacaklardir.

17

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 211

Dergi ve Yayincilik

Magazines and Publishing

Ogrenciye, 6ncelikli olarak iginde bulundugu ortama, gevreye, iilkeye ve diinyaya genel bir bakis
agisi kazandirmaktir. Yagadigi toplumla iletisim ve iletisimsizlik stirecine deginerek, yasami dogru
algilamasi konusunda hayata hazirlamaktir. Elestirel bir bakis agisi, dogruyu bulma konusunda
arastirma ve saglama becerileri, dersin hedefleri arasindadir. Birlikte bir dergi tasarim ve igerigi
olusturarak dénem sonunda hayata gegirmeyi basarmak ve bu sayede de 6grenciye, fikir-uygulama
arasindaki asamayi 6gretmek dersin hedeflenen bir diger amaglarindandir.

18

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 212

Sanat ve Teknoloji

Art and Technology

19

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 213

Karikattr Sanati

Caricature

20

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 214

Sayisal Gériintii Isleme

Digital Image Processing

Bu dersin 6nceliikli amaci 6grencilere hareketli ve sabit goriintilerle kompozisyon yapabilmelerini
sadlamaktir. illustrasyon, fotograf, video ve ses gibi degisik elementleri birlestirmeyi 6§renecek
olan 6grenciler ozellikle reklamcilik alaninda kullanilabilecek dretimlerde bulunabilecektir.

21

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 215

Gorsel Analiz

Visual Analysis

22

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 216

Tirk Sinemasinda Ilkler

First in Turkish Cinema

Dersin éncelikli amaci, Tiirk Sinemasin?nda Ilkler bashigi altinda, Tiirk Sinemasinin dénemlerini,
oyuncu ve ydnetmenlerini, diinya sinemasi gergevesi iginde gesitli rnek ve okumalarla tanitmaktir.
Kuramsal anlatimlarin yani sira érneklerin incelenmesi, izlenmesi ve uygulamalar yapilmasi suretiyle

6grencilerin aktif olarak dersin igerisinde yer almasi hedeflenmektedir. Arastirma yontemleri,
dénemsel bir bakig, analiz yetenedi ve tiim bunlarin isiginda da bir belgesel filmin olusum
asamalari, senaryo yazim teknidi ve gorsel diislinebilme becerisini gelistiren alistirma niteligi

tacimaktadir

23

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 217

Animasyon Filmi Icin
Oyunculuk

Acting for Animation

24

Gizgi Film ve
Animasyon

ANI 301

Bilgisayar Animasyonu Sanati

Art of Computer Animation

Bu dersin 6ncelikli amaci 6grencilere bir 3 boyutlu modelleme ve animasyon programinda yetkinlik
kazandirarak, 3 boyutlu ortamda animasyon yapabilmelerini saglamaktir. Ogrenciler, bilgisayar
destekli animasyon Uretiminin en 6nemli unsurlarindan biri olan ve gizgi film tretimi igin sektorde
oldukga gok tercih edilen bir teknik olan 3 boyutlu modelleme ve animasyon programlarinda
gereken tiim donanima sahip olacaklardir.Ogrenciler,animasyon iiretimi igin yeni teknikler, fikirler
ve beceriler kazanacaklardir ve fikirlerini sayisal ortama tasiyarak animasyon uretimlerine yeni
yorumlar getireceklerdir. Ders, ayni zamanda 6grencilere 1k, renk, kamera, kadraj ve montaj gibi
temel film Gretimi konularinda da 6grencilere ihtiyag duyacaklari bilgileri kazandiracaktir.

25

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 302

Stop Motion Animasyon Sanati

Art of Stop Motion Animation

Bu ders kapsaminda Gorsel anlatim unsuru olarak Stop-Motion Animasyon teknidi kullanilarak
Animasyon Film Uretimine ve sanatina yonelik bilgi ve prensiplerin irdelenmesi ve uygulama
yeterliliklerinin kazaniimasi hedeflenmektedir.,

26

Cizgi Film ve
Animasyon

ANI 303

Deneysel Animasyon Sanati

Art of Experimental
Animation

Bu dersin éncelikli amaci alternatif animasyon teknikleri ve fikirlerini tetkik ederek, animasyon
tretim agamalarinda 6grencilere karsilacaklari problemlere daha genis bir perspektiften bakmalarini
ve daha etkili géztimler bulmalarini saglamaktir. Uygulanan yeni teknikler ve bilgilerle 6grencilerin
kaliplarin digina gikmas! hedeflenmektedir. Ogrencilerin tasarim ve tretim siireglerinde daha
yaratici, islvesel ve estetik bakis agisina sahip olmalari saglanacaktir.
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27 C|Zg| Fllm ve ANI 304 G('jrsel Efekt Animasyonu ViSUal EffeCtS Animation Bu ders kapsaminda Cizgi Film Animasyon tretiminde kullaniimak tzere Gorsel Efekt yapisi altinda
A toplanilan tretimlerin neler oldugunun anlasilmasi, Gorsel Efektlerin aslina uygun ve ikna edici
Anlmasyon sekilde yeniden Uretilmesi temel prensiplerinin irdelenmesi ve bunlara yénelik uygulama
Vi iliklerini tedir,
28 ClZgl F|Im ve ANI 305 CIZgl Fiim_AnimaSyonlda F|Im F|Im Anaiysis and Animated Gizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda tretilmis Uzun Metraj Film galigmalarinin izlenerek
A . ) o6grencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir. Ogrenciler
Anlmasyon Analizi I Film I ile birlikte segilen Uzun Metraj Film rneklerinin seyredilmesi, gesitli konu bagliklar altinda teknik ve
sanatsal agidan filmlerin detayl analizinin, gdziimlemelerinin ve kritiginin yapiimasi dersin igerigini
olusturmaktadir
29 ClZgl F|Im ve ANI 306 CIZgl Fiim_AnimaSyonlda F|Im F|Im Anaiysis and Animated Gizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda tretilmis Uzun Metraj Film galigmalarinin izlenerek
A . ) o6grencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir. Ogrenciler
Anlmasyon Analizi II Film II ile birlikte segilen Uzun Metraj Film rneklerinin seyredilmesi, gesitli konu bagliklar altinda teknik ve
sanatsal agidan filmlerin detayl analizinin, géziimlemelerinin ve kritiginin yapiimasi dersin igerigini
olusturmaktadir
30 ClZgl F|Im ve ANI 307 Animasyon Igln Oka Story Development and Bu ders kapsaminda bir fikrin hikayelestiriimesi ve sonrasinda Film uretimine uygun sekilde
A L ) . . ) Senaryolagtirimasi siirecine yonelik bilgi birikiminin saglanmasi ve Senaryo yazim formati ve
Animasyon Gelistirme ve Senaryo Yazimi  |Script Writing for Animation tekniklerine ydnelik uygulama yeterliliklerinini kazaniimas hedeflenmektedir.
31 ClZgl F|Im ve ANI 308 Ses Tasarlml Sound Design Bu ders kapsaminda Cizgi film Animasyon Sanatinda Isitsel unsurlarin éneminin irdelenmesi,
A gorselleri destekleyecek olan ve uretilmesi gereken ses ve ses efektlerinin tretilmesi, ses
Anlmasyon kayitlarinin alinmasi, yeniden degerlendirilmesi, animasyon senkronu gibi unsurlarin uygulama
veterliliklerinin kazanilmasi hedeflenmektedir.
32 C|Zg| Fllm ve ANI 309 illl'.'lstrasyon Sergi Tasarlml I”ustration EXhlbltlon Design Dersin hedefi 6grencilerin belirlenmis konsept/kavramlar dahilinde arastirmalar yaparak illiistrasyon
K calismalari Uretmeleri ve Uretimlerini sergileme/sunum formatina getirebilecek donanim
Anlmasyon kazanmalarini saglamaktir.
33 CIZgI F|Im ve ANI 310 (;IZgI F|Im Animasyon Sergi Animated F|Im EXthItIOI’l Bu ders kapsaminda Egitim ve Ogrenim siirecinde edinilmis olunan bilgi ve deneyimler
A ) dogrultusunda gelismekte olan Sanatgi Kimliginin tanitilmasi amaci ile sergilemeye deger bulunan
Anlmasyon Tasarimi DESIQH calismalarin yeniden degerlendirilmesi ve bir tema etrafinda toplanarak izleyiciler ile bulusturulmasi
34 Gizgi Film ve ANI 311 Etkilesimli Tasarim ve Interactive Design and
Animasyon Animasyon Animation
35 Gizgi Film ve ANI 312 Sinemada Renk ve Isik Color and Light in Cinema
Animasyon
36 ClZgl F|Im ve ANI 313 Turk Sinemasmda Kadlnlar Women in Turkish Cinema Tirk sinemasinda yer alan kadin oyuncularin 6zyagam &ykuleri; dénemleri, filmleri, oyunculuklari
A agisindan ele alinarak film analizleri uygulamal olarak gergeklestirilir. Segilen her kadin portresi,
Anlmasyon kisa bir belgesel film senaryosu haline getirilir.
37 ClZgl F|Im ve ANI 314 istanbui ve Animasyon Sanatl Al’t Of Animation Activities Bu ders 6grencinin yasadigi sehiri tanimasini, sanatla iliski kurmasini, kendisinin bu sanatin
i o R ierisinde nerede oldugu/olabilecedi yoniinde diisiince iiretmesini, kisacasi 6grencide "farkindalik"
Anlmasyon Etkinlikleri and Istanbul olusturabilmesini hedeflemektedir. Bu etkinlikler sonucunda &grenciden beklenen sadece izleyici
olarak degil, interaktif bir bigimde etkinligin iginde yer alarak, sanatgi bakis agisi edinimi adina iyi bir
denevim sahibi olmasini sadlamakhir
oA Ei T oA H Bu ders kapsaminda Cizgi Roman Sanatinin tanitiimasi ve Gorsel Anlatim araci olarak kullanilmak
38 CIZ.gI Fllm ve ANI 315 CIZgI Roman Sanatl Al’t Of Graphlc NOVE' istenildiginde etkili bir anlatim saglanmasi igin gerekli unsurlarin irdelenmesi amaglanmaktadir. Ders
Anlmasyon kapsaminda dgrenciler segtikleri bir konu ve/veya tiirde bir Gizgi Roman calismasi yapmayi veya
ayni konu ve/veya tir ile ilgili bir aragtirma yapmayi segebileceklerdir.
oAl Ei T i Bu derste 6grenciler kuklanin nasil yapildigini, niye sinema, tiyatro ve gogunlukla animasyon
39 CIZ.gI Fllm ve ANI 316 KUkIa Tasarlml Puppet DESIQH sektériinde kullanildigini 6gretmeyi amaglar. Kuklalar, bu cansiz objeler, ancak kuklacilar, ya da onu
Anlmasyon yaratanlar tarafindan canlandirilarak bir karaktere déniisiir. Gok eskiden beri tiyatroda, oyunlarda
kukla kullanilirdi. Kukla yapiminda degisik materyaller kullanilarak olugturulabilir, ok basit de gok
komplike de yapilabilir, buradaki tercih tamamen hangi alanda kuklanin kullaniimak istendigine
bagldir. Bu dersle 6grencilere kukla tasariminin temel bilgilerini vermeyi amaglamaktadir.
40 Cizgi Film ve ANI 317 Animasyon Filminde Dijital Ses [Digital Sound in Animation
Animasyon Uygulamalari Film
41 Cizgi Film ve ANI 318 Animatik Tasarimi Animatic Design
Animasyon
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42 CIZgI F|Im ve ANI 320 3D Hareket" Grafikler 3D MOtiOﬂ Graphics 4 Bu derste 6grencilere teme.l o.lar.ak Singma 4D kullanici aray[_JzU, modelleme arac__;lan, fiziksel
K kosullari yaratmak benzeri bilgiler verilerek, 3D karakter animasyonunda organik karakter
Anlmasyon modelleme, organik ve mekanik karakter rig, morph, sag-tily, 1sik uygulamalari ve kamera
43 |Gizgi Filmve  |ANI 401 Animasyon Film Uretimi Animation Filmmaking 9 Bu ders kapsaminda ofrencier e eftmenterin yapaca) toplantiar ll yaplacak olan filmin
A ierigine karar verilmesi, Is Planinin yapilmasi ve plan déahilinde tretime baslanmasi ve film
Anlmasyon tamamlanana kadar yiiriitilmesi hedeflenmektedir. Bu ders kisisel bir Gizgi Film - Animasyon
projesinin fikir asamasindan baslanarak gosterime sunulmasina kadar film yapimi siirecinin biitiin
evrelerinin belirlenen plan dahilinde yiriitiilerek tamamlanmasi (izerine tasarlanmig bir galisma
hiitiiniidiir
44 ClZgl F|Im ve ANI 402 Mezuniyet Projesi Graduation Project 14 Bu dgrs kapsaminda r_nezt.m.iyet d'L.Jr.\.Jmunde.] olan b(jrenciler_'in proje uretimine yij?elilf b_ir gallsmayl
A Proje Danismanlari ile birlikte yriitmeleri ve bu galisma ile profesyonel sanat tretimi adina ilk
Anlmasyon adimlarini atmalar hedeflenmektedir. Yapilan calismalarin belirlenen kariyer hedeflerine hizmet
edecek bir calisma kabsaminda iiretilmesi beklenmektedir.
45 C|Zg| Fllm ve ANI 403 Portfoy Tasarlml POl'thliO Design 4 Bu dersin amaci 6grencilerin gesitli is bagvurularinda ve/veya sunumlarda kullanmak tzere kendi
A sanatsal yeterliliklerini en iyi sekilde yansitacak olan Portfoyiin igerigine karar verilmesi ve onun
Anlmasyon hazirlanmasinin saglanmasidir. Bu ders kapsaminda 6grencilerden olasi kariyer hedeflerine yénelik
detayli bir arastirma yapmalari ve bagvuruda bulunacaklari kurum igin bir Bagvuru Paketi ( Portfoy,
Demo Kaydi ve Gerekli Belgeler) hazirlamalari beklenmektedir.
46 ClZgl F|Im ve ANI 404 Demo Reel Tasarlml Demo Reel Design 6 . vBu d_ersin kapsamlr?da Mezuniygt asaﬂmas.lna gelmis_olan ve profesyonellige adim atacak olan
A 6grencilerce olasi kariyer hedeflerine yonelik detayl bir arastirmanin yapilmasi ve bu arastirmalar
Anlmasyon sonucunda gesitli is bagvurularinda ve/veya sunumlarda kullaniimak iizere kendi sanatsal
yeterliliklerini en iyi sekilde yansitacak olan Demo Reel kaydinin igerigine karar veriimesi ve sunum
- tasarnminin_hazirlanmasi hedeflenmektedir
47 C|Zg| Fllm ve ANI 405 Sta_] Practice 7 Odrenciler, grendikleri animasyon tekniklerini ve temel sanat egitimi bilgilerini pekistirmek amaci
Ani ile gesitli ajanslarda ve iletisim ve gdrsel sanatlar alanindaki sektdrlerde uygulama yaparlar.
nimasyon
48 Cizgi Film ve ANI 406 Portfoy ve Demo Reel Tasarimi |Portfolio and Demo Reel 10
Animasyon Design
49 Cizgi Film ve ANI 408 Mezuniyet Projesi Graduation Project 14
Animasyon
50 Cizgi Film ve ANI 411 Oyun Tasarimi Game Design 4
Animasyon
51 Cizgi Film ve ANI 412 Grafiti Sanati Art of Graffiti 4
Animasyon
52 C|Z H Fl T H H | H ld d H h H Bu ders kapsaminda Cizgi Film Animasyon Sanati, Teorisi ve Uygulamalarina yonelik Akademik
gi Film ve ANI 413 Cizgi Film Animasyon'da Academic Research in 4 . Sorist ve . anna y nade
A ) i ) i Arastirma kavrami ve uygulamalarinin irdelenmesi, segilen bir konu ile ilgili Akademik bir
Anlmasyon Akademik Arastl rmalar Animation Studies Aragtirmanin yiiriitiilerek Rapor seklinde sunumu yeterliliginin kazaniimasi hedeflenmektedir.
53 ClZgl F|Im ve ANI 414 Yeni Medya ve Animasyon NEW Media and Animation 4 Bu ders, teknolojinin geliusimi ile birlikte olusan"son kullaniciya yonelik yeni ile_tisim Ifanallarlnl
A anlamayi, bu kanallar aracilidi ile tasarlanan ara yiiz tasarimlarinin galisma prensiplerini arastirmayi,
Anlmasyon rakip analizi ile sektérde marka bazl gelismeleri takip etmeyi, sosyal medya iletisimi, mobil iletisim
aibi kavramlari 6&retmevi hedeflemektedir.
54 C|Zg| Fllm ve ANI 415 Animasyon Ta rlhl Animation HlStOfy 2 Anima.syonu.n diinya V? '"rUr.l.dY.ev?dekF ba_s!anglg v_e gelisim siirecinin anlatilacagi bu Qersle; _(;izgi
K Film Animasyon Bodlimu 6grencilerinin kendi branslarini daha yakindan taniyabilmeleri
Animasyon amaglanmaktadir.
55 Cizgi Film ve ANI 416 Kisa Film Analizi ve Tanimlari  [Short Film Analysis and 4
Animasyon Definitions
56 Cizgi Film ve ANI 418 Sayisal Kompozisyon Compositing 4
Animasyon
57 ClZgl Film ve ANI 420 Reklam Animasyonu Commercial Animation 4 Bu derste ti.g';r.encilerin reklam filrr\inin amac, kapsam.l., hgdef kitlesi, marka imajl, t[.]keti_ci.
A davraniglari gibi temel reklamailik 6gelerine ek olarak, 6zellikle farkli animasyon tekniklerinin
Anlmasyon olusturdugu gérsel estetik ile Griiniin sunumu arasindaki iliskinin analizi ve reklamin yayinlanacagi

mecraya yonelik olarak kurgu ve ses gibi bigimsel 6gelerin kullanimina yonelik uygulama galismalar
dersin iceridiini olusturmaktadir
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58 Cizgi Film ve ANI 422 Medikal Illlistrasyon Medical Illustration
Animasyon
59 CIZgI F|Im ve ANIM 101 Animasyonun TemeI Prensipleri Fundamental Principles Of Bu ders kapsaminda animasyonun 12 temel prensibinden ilk altisi olan; (Stretch And Squash
A ) ) (Anticipation),(Staging), (Straight Ahead And Pose To Pose), (Follow Through And Overlapping
Anlmasyon I Animation I Action),(Slow In, Slow Out) prensipleri ikiser haftalik animasyon egzersizleriyle 6gretilecektir.
oA Ei T H H : Hepa Bu ders kapsaminda animasyonun 12 temel prensibinden ikinci altisi olan; Yay (Arc), Ikincil
60 CIZ.gI Fllm ve ANIM 102 Anlmasyonun Temel PrenSIplerl Furldanjental PrmCIples Of Hareket (Secondary Action), Zamanlama (Timing), Abartma (Exaggeration), Kaliteli Cizim (Solid
Anlmasyon II Animation II Drawing), Gekicilik (Appeal) prensipleri ikiser haftalik animasyon egzersizleriyle 6gretilecektir.
61 CIZgI F|Im ve ANIM 103 Temel Sanat Egltlml Foundations Of Al’t Bu ders 6grencilere temel tasarimin ilkelerini, uygulama yaptirarak 6gretmeyi hedefler. Temel
A ) tasarim 6geleri
Anlmasyon Education nokta ve cizgiyi kullanarak, renk uygulamalari yaparak ve perspektif temellerine uygun olarak gesitli
tasarim uygulamalari ile
genisletilecektir.
62 ClZgl F|Im ve ANIM 104 Dlnamlk Flgur (;lZlml Dynamic Figure Drawing Gorsel anlatim unsuru olarak gizginin taninmasi ve gizim becerilerinin geligtiriimesine ydnelik olan
A bu derste; gozlemlenen, algilanan, tasarlatilan ve ifade edilmek istenilen tiim unsurlarin gizilerek
Anlmasyon gorsellestirilmesi ve kisisel bir Gizgi zevki ve tarzinin gelistiriimesine yonelik arastirma ve
uva tadir
63 ClZgl F|Im ve ANIM 105 Animasyon Sanatlnda FOtOé rafi PhOtOg raphy in Al’t Of Dersin amaci fotograf sanatinin teknik ozelliklerini 6grencilere 6gretmektir. Uygulama yaparak
A ) ) tekniklerin kavranmasini saglar. Animasyon sanati igerisinde fotograf uygulamalarinin gesitlerini
Anlmasyon Animation dQretir. Fotograf sanatinin tarihinden bahsedilir. Camera Obscura dan giiniimiizdeki dijital fotograf
makinelerine kadar olan gelisim siireci 6grenilir. Dogru fotografi gekebilmek igin gerekli olan teknik
ayarlarin 6grenilmesi igin uygulamalar yapilir. Fotograflar kare kare gekilerek kisa animasyon
filmleri yapilir.
64 C|Zg| Fllm ve ANIM 106 Animasyon Sanatlnda Cinematog raphy in Art Of Sinema alt dallarindan biri olarak animasyon filmde, film diline yonelik bilgi birikiminin saglanmasi,
A A ] ) N Kamera ve bilesenlerinin taninmasi, etkin kullanimi, Sinematografik teknikler kullanilarak Gorsellerin
Anlmasyon Slnematograﬂ Animation elde edilmesi, kaydedilmesi, izlenmesi, kisisel anlatim tarzlarini gelistiriimesine yénelik yeterliliklerin
kazaniimas hedeflenmektedir
65 ClZgl F|Im ve ANIM 107 Arastl rma ve Sunum Teknikleri Research and Presentation Bu derste 6grenci, akademik arastirma nasil yapilir, kaynaklar nasil taranir, toplanan bilgiler belirli
A ) bir formatta nasil yazilir 6grenir. Akademik formasyona uygun bir tezin nasil hazirlanmasi gerektigi,
Anlmasyon Techn|ques bigim ve igerik olusturma agamalarinin égretilmesi, 6grencinin bu konuda donanim kazanmasi
dersin temel hedefidir.
66 C|Zg| Fllm ve ANIM 108 SeS Tasarlml Sound Design Bu ders kapsaminda Cizgi film Animasyon Sanatinda Isitsel unsurlarin neminin irdelenmesi,
A gorselleri destekleyecek olan ve Uretilmesi gereken ses ve ses efektlerinin tretilmesi, ses
Anlmasyon kayitlarinin alinmasi, yeniden degerlendirilmesi, animasyon senkronu gibi unsurlarin uygulama
veterliliklerini N
67 ClZgl F|Im ve ANIM 201 ileri Animasyon Teknikleri Advanced Animation Hazirlik, aksiyon ve reaksiyon temellendirmesinde animasyonu kavrayan ve ana prensipleri sindiren
A ) ogrenci bu ders kapsaminda prensipleri iki veya Uiglii kombinasyonlarda birlegtirerek iki boyutlu
Animasyon Techniques ortamda animasyon dretimindeki
yetkinliginin bir Ust seviyeye gikarabilecektir. Bunun yani sira animasyonun farkli tirleri olan cell,
flash, pikselasyon, cut-out gibi teknikleri de deneyimlemesi saglanacak olan 6grencinin
animasvondaki vetkinlidi ileri ivelere tasinahilecektir
68 ClZgl F|Im ve ANIM 202 3 bOYUtlU Karakter Animasyonu 3D Character Animation Bu ders kapsaminda 6ncelikle 6grenciye verilen profesyonel anlamda rig sistemlerine sahip hazir
modeller
Animasyon kullandirilarak, karakter animasyonunun incelikleri 6gretilecektir. Sektérde neredeyse standart
haline gelen maya programiyla
yapilacak olan animasyonlarda 6grenci ileri animasyon tekniklerinde 6grendigi teknikleri karakter
animasyonuna entegre
edecek ve bir karakter canlandirma ile ilgili jest, mimik, konusma ve beden dili gibi konulari farkli
animasyon egzersizleriyle
69 CIZgI F|Im ve ANIM 203 Karakter Tasarlml Character Design Gorsel sanatlarda film unsurunun ana 6gelerinden biri olan karakterin gorsel araglar kullanarak
tasarlanmasi
Anlmasyon temeline denk gelen bu ders; kisilik, karakter, gegmis hikaye, tipin kisilikle uyumu, kilik kiyafet ve

anatominin uygunlugu, yan
Urinler olarak aksesuar ve cihazlarin tasarlanmasi, ortama uygunluk, stil ve jestler gibi bir gok
konunun biitiinleserek karakteri
var etme ve canlandirma siireglerine 6grenciyi ulagtirmayi hedeflemektedir.
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70 CIZgI F|Im ve ANIM 204 Storyboa rd Tasar|m| Storyboa rd Design 1 Bu ders kapsaminda senawonun er.1 etkili bigimde gorsellesmea_ne yardimci F)Iabllve.c_eK bakis
A agllarinin, kamera hareketleri, kompozisyonlar, renk ve atmosferlerin neler olabilecegdinin detayli
Anlmasyon olarak incelenmesi, sinema dilinin storyboardlara aktariimasi ve tasarlanilan sahnelerin filmin
sinematik akisini koruyacak sekilde siralandiriimasi, kavramlarin
genel olarak anlagiimasi hedeflenmektedir.
71 CIZgI Film ve ANIM 205 Gorsel Hlkaye Anlatimi ve Visual Storytelllng & Gorsel anlatim unsuru olarak Stop:j—lrl‘:;:ﬁ:eAC;n;z;i\:;&:ekn|g| kullanilarak Animasyon Film
Animasyon Senaryo Yazimi Scrlptwrltlng yonelik bilgi ve prensiplerin irdelenmesi ve uygulama yeterliliklerinin kazaniimasi hedeflenmektedir.
72 ClZgl F|Im ve ANIM 206 III[]strasyon Tasarlml IIIustration Design Bu ders kapsaminda 6grencilerin anatomt(;zt(-g:;ﬁ:aeperspektlf ve renk bilgilerini kullanarak bir
Animasyon gorsellestirme yapmalar hedeflenmektedir. Karakterin fiziksel ve davranigsal ézelliklerinin nasil
vurgulanabilecegi ya da
abartilabilecegine dair fikir edinmeleri saglanir.
73 ClZgl F|Im ve ANIM 207 3 BOYUt'U Mode”eme 3D Modelling 3 boyutlu ortamda tasarm"n. y"apmak adina bir baslangig oIarak_sayllabllec_elf ?Iuan ders hem AL.J.tOdesk
A Maya programinin ara yiiziine alismak hem de modellemenin temellerini 6grenmek adina 6nem
Anlmasyon tegkil etmektedir. Oncelikle programin ara yiizii tanitilicak ve ardindan modelleme toollari
gosterilerek basit bir objenin 3 boyutlu ortamda ne sekilde tasarlanabilecegdi 6gretilecektir.
74 ClZgl F|Im ve ANIM 208 3 BOYUt'U Hareket ve DOkU 3D ngglng & TEXtU ring Bu fjerg. kaps?mmda ogrenuyg gncellkle maya programinda rlglemenln nasil yapllac_agluoretllmelfdlr.
A ) N Bir donem 6nce topology?si riglemeye uygun olarak modellenmis olan karakterlerin 6nce kemik
Anlmasyon Sistemleri Systems sistemlerinin kurulmasi ardindan Ik hadle?lar araciligiyla harekete uygun hale getirilmesi ve son
olarak kontrol noktalarina atanan curve?lerdeki nurbs kontrol sekilleri ile final hale getirilmelidir.
Tiim bunlar yapildiktan sonra énce low poly bir modelin UV texture?larinin nasil agilacagi ve doku
nasil atanabilecegdi gosterilmeli ve sonrasinda Zbrush programinda 3 boyutlu sculpting ile gerek
modellerin
detaylandirimasi gerekse doku igin 3 boyutlu boyama ve heykellestrime agsamalari gdsterilmelidir.
Dersin sonunda ise
substance painter programinda Ust seviye texture tretimine varan bir editimle bu ders
75 ClZgl F|Im ve ANIM 209 Ka I’ikat[:ll’ Tasarlml Caricatu re Design Karlkat\fr, ele _aldlgl konulari komik ve_ya |gneIeY|C| olmasi igin ab"arta.n ve garplta.n resim tirtdar.
A Edebiyattaki abartili ve garpitici betimlemelerin, ayni amaca yonelik olarak gizim formatinda
Anlmasyon kullaniimasidir. Basinda karikatiirler sosyal ve siyasi elestiri yapmak igin siklikla kullanilir. Ayrica tim
diinyada bu amagla dizenli olarak yayimlanan dergi ve gazeteler mevcuttur. Tiim bunlarin yaninda
farkl amaclar icin de karikatiirler bulunmaktadir,
76 ClZgl F|Im ve ANIM 210 Ka ra kter Animasyonu i(,‘in Acting fOF Character Bu ders kapsamlndva ogrenci karakter animasyonu |I_e_|lg|I| _|Ierleme.l§.|s_ted|g| taktirde, b.ll' kara.kte_zrln
A . ) method oyunculugunu kullanarak nasil hareket ettirilmesi gerektigini kavrayacak ve jest, mimik,
Anlmasyon Oyunculuk Animation viicut dili, hareket kontrolii ve duygu degisimleri gibi konularda nasil bir yol izleyecegini
kesfedecektir.
77 C|Zg| Fllm ve ANIM 21 1 Sanat ve TeknOIOji Art and Technology 21. ylizylda Yas_arj l-)I?ITImIZ-I timiyle deﬂglstl.ren ya da etkileyen t_eknoloymn g.egen sureg lgerlsm"de
A sanatla etkilesimini 6grencilere eserler (izerinden anlatmak. Yeni programdaki sanat ve teknoloji
Anlmasyon dersi, eski programdaki sanat ve teknoloji dersinin bir benzeri olarak devam edebilecektir.
78 ClZgl F|Im ve ANIM 2 12 Estetik Aesthetics i Est_eit_lk, sanatla, guzellikle \ce tatla_ll_gllem_en fglsgfe .da|IC|II' Anlami duuyr?a.k algilamak demektir.
A Guizelligin olusturulmasi ve degerlendirilmesiyle ilgilenir. Duygu ve begeninin yargilanmasi olarak da
Anlmasyon gegen duyusal-duygusal degerleri inceler. Sanat felsefesi ile yakindan ilikilidir. En genis tanimi ile
sanat. kiiltiir ve doda (izerine elestirel diisiince calismasidir.
79 C|Zg| Film ve ANIM 213 Genel Sanat Tarihi General HlStOfy of Art Bu derste insanlik tarihinin kiiltirel dgeleri kronolojik sira ile incelenecektir. Dersin amaci insanin
A kiilturel ilerleyigini somut sanat eserleri iizerinden anlamaya calismaktir. Ogrencilerin analitik
Anlmasyon diistinme yetisi kazanarak karsilagtirmali tarih bilgisine sahip olmasi ve bu bilgi gergevesinde
; . S N
80 Cizgi Filmve  |ANIM 214 Dijital Medya ve Animasyon |Digital Media & Animation Moderniteden postmoderniteye geciste medyanin evrimi. Gelenekselden dijtale medyanin evrimi.
A Toplumun medyayla iligkisi. Sinemanin medyayla iliskisi. Animasyonun medyayla iliskisi. Neo-
Anlmasyon liberalizm, neo-konservatizm ve kiiresel pazar. Multimedya, etkilesimli medya, sosyal medya ve
dijital medyalar. Hiper uzay, hiper gergeklik ve hipermedya. Film ve TV endustrisinin medyadaki
doniisiimleri ve henzeri bir cok konu dersin iceridini kansavacaktir
i-2Ai Fi i H i Bu ders kapsaminda mit ve mitoloji kavramlari agilip ardindan temelde karsilastirmal olarak farkli
81 CIZ.gI Fllm ve ANIM 2 15 M|t0|0-]| Myth0|09y mitolojik hikayeler degerlendirilecek ve sirasiyla Mezopotamya mitolojileri, ibrani mitolojiler, Orta
Anlmasyon Asya mitolojileri, Pers mitolojileri, Misir mitolojileri ve Iskandinav mitolojileri, Maya Mitolojileri ve

Yunan Mitolojileriyle ders bitirilecektir. Karsilastirmali olarak mitolojilerin ortak yonleri ve farklilagsan
taraflari bulgulanarak insanlik kltiiriiniin kalbine ulagmak igin uzun bir yolculuga gikilacaktir.
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t=Ai Ei T =2 Bu ders, Modern sanatin aksine Uretim yontemlerine ve akimlara gére incelenmesi giig; gevre ve
82 ClZ-gl Fllm ve ANIM 216 Cagdas Sanat Contemporary Art toplum bilincinin adir bastigi; agirlikh olarak feminizm, kiiresellesme, gevre, biyomiihendislik,
Anlmasyon teknoloji-insan iligkisi ve gok kiilturliiliik gibi konularla ilgilenen; 1960'li veya 1970'li yillardan (bagka
bir deyisle modern sanatin veya Modernist donemin bittigi kabul edilen zamandan sonra)
glinlimiize kadar stiregelen ve bir akim veya Uslup benzeri birlestirici 6zellikleri olmadigindan genel
bir deyisle 'cagdas' olarak adlandirilan sanat bigimlerini kapsayacaktir.
oA Ei T T 3 i 3 Tipografi, 6zel bir amaca/fonksiyona hizmet etmek tizere, yaziyi kullanarak dili gorsellestirme
83 CIZ.gI Fllm ve ANIM 218 Hareket“ TIperaﬂ KInetIC Typography sanatidir. Yazi ailelerini kullanarak ya da sifirdan tasarlayarak form, renk, doku ve belirli dizenleme
Anlmasyon yéntemleri ile hedeflenen fonksiyon 6zelinde izleyiciler (izerinde istenen alginin nasil yaratiimasini
konu alan ders, 6zel olarak animasyon ve ekran igin tipografiyi incelemektedir. Animasyon
projelerinin gérsel kimliklerinin 6nemli bir parcasi olan tipografi tasarimi bu ders biinyesinde en
temel unsurlari ile ele alinmaya baglanip, 2 boyutlu hareketli tipografi, 3 boyutlu hareketli tipografi
ve deneysel animatik calismalarin Gretimi ile tamamlanacaktir.
84 ClZgl F|Im ve ANIM 219 Sinema Tarihinde IIkIer F|Im History Fi rsts Dersin dncelikli amaci, "Sinemadaki ilkler" baghigi altinda, Tiirk sinemasinin dénemlerini, oyuncu ve
A y6netmenlerini, diinya sinemasi gergevesi iginde gesitli 6rnek ve okumalarla tanitmaktir. Kuramsal
Anlmasyon anlatimlarin yani sira érneklerin incelenmesi, izlenmesi ve uygulamalar yapilmasi suretiyle
ogrencilerin aktif olarak dersin igerisinde yer almasi hedeflenmektedir. Aragtirma yéntemleri,
dénemsel bir bakig, analiz yetenegi ve tim bunlarin igiginda da bir belgesel filmin olugum
asamalari, senaryo yazim teknidi ve gorsel diistinebilme becerisini gelistiren aligtirma niteligi
tacimaldadir
85 Cizgi Film ve ANIM 220 Duvar Resmi Uygulamalari Mural Applications
Animasyon
86 CIZgI F|Im ve ANIM 301 Animasyon F|Im Prodl'Jksiyonu Animation F|Im Production I Bu ders béliimiin dogasi geregdi gereksinim duyulan tiretim boyutunu son sene mezuniyet ile ilgili
A cekinceler olmaksizin Uretime gegirecek sekilde devreye sokulabilecektir. Bir tam sene boyunca
Anlmasyon I birbirini izleyecek iki dersin ilk ayadi olarak hem teknik hem de estetik anlamda sinirlari zorlanmig
birer film tretmek igin gerekli ve yeterlidir.
87 C|Zg| Fllm ve ANIM 302 Animasyon Fllm PrOdUkSiyonu Animation Fllm PrOdUCtion II Bir animasyon film tretiminin tiim 6nemli yanlarini ilk iki sene kavramis olan 6grenci senaryo
A yazimiyla ilgili olarak ayni dénem verilecek olan gérsel hikaye anlatimi ve senaryo yazimi dersinde
Anlmasyon II direk olarak iiretmek istedidi filmin dogrulugunu sorgulayabilecektir.
88 ClZgl F|Im ve ANIM 303 POSt Prodi]ksiyon Teknikleri POSt Production Techniques Bu ders kapsaminda 6ncelikle film kurgusunun inceliklerini 6grenmek adina adobe premiere
i Ogretilebilecektir.
Anlmasyon Ardindan After Effets?te efekt tretimi, color correction, keying, masking ve rotoskop teknikleri
gosterilebilecektir.
89 ClZgl F|Im ve ANIM 304 3 BOYUt'U Dinamik 3D Dynamic Simulations Bu ders kapsaminda 3 boyutlu ortamda simtilasyonlar treterek ileri gorsel efekt tasarimi dersine
A s hazir hale gelebilecek olan 6grenci Maya, 3ds Max ve Cinema 4D programlarinda fluid
Anlmasyon Slmulasyonlar simiilasyonlarin farkli kullanimlarini 6grenebilecektir. Duman, alev, su ve cloth simiilasyonlarini bu
programlar dahilinde agmay! planlayan ders, similasyonlarin render ve igik ayarlariyla particul
imiilasvonlanni da édrencive aktaracaktir
90 ClZgl F|Im ve ANIM 305 2 BOYUt'U Hareket" Grafi kIer ZD Motion Graphics Stil, tutarllik ve inandiricilik tizerine deneysel yaklagimlar yaratmanin yontemleri arastirilir. After
Effects
Animasyon programi agirlikla olacak sekilde, diger programlarla ilgili de teknik bilgi verilir. Ogrencilerin
calismalarinda yaratmak istedikleri
atmosferi ve fikri destekleyecek goziimler Uzerinde galisilacaktir. After Effects proje olusturma,
kompozisyonlarla galisma
mantig, layer, timeline, import, export bagliklarinin tanitimi yapilacaktir
91 CIZgI F|Im ve ANIM 306 StOp Motion Animasyonu StOp Motion Animation Bu ders kapsaminda Gorsel anlatim unsuru olarak Stop-Motion Animasyon teknidi
A kullanilarak Animasyon Film Uretimine ve sanatina yonelik bilgi ve prensiplerin irdelenmesi ve
Anlmasyon uygulama yeterliliklerinin kazaniimasi hedeflenmektedir.
92 CIZgI F|Im ve ANIM 307 3 BOYUt'U BiIgisayar Uretlmll 3D Computer Ganarated Bu ders kapsaminda Autodesk Maya ve 3Ds Max ile Cinema 4D programlarinda isiklandirma,
A . kamera harektleri
Anlmasyon Imgeleme Imagery ve render konularinda ayrintili bir bilgi verilerek;temelde 3D CGI ile ilgili konular égrencilere
a tir
93 ClZgl F|Im ve ANIM 308 Animasyon Ta rihi History Of Animation Animasyonun diinya ve Tirkiye?deki baglangig ve gelisim siirecinin anlatilacagi bu dersle; Gizgi
A Film Animasyon Bolimii 6grencilerinin kendi branglarini daha yakindan taniyabilmeleri
Anlmasyon amaglanmaktadir.
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94 CIZgI F|Im ve ANIM 3 10 3 BOYUt'U Hareketli Grafi kIer 3D MOtiOﬂ Graphics 4 Bu derste 6grencilere temgl c.JIa.rak Cm.ema 4D kullanici aray_uzu, modelleme ara_glan, fiziksel
K kosullari yaratma benzeri bilgiler verilerek, 3D karakter animasyonunda organik karakter
Anlmasyon modelleme, organik ve mekanik karakter rig, morph,
sag-tiy, 15tk uygulamalari ve kamera hareketlerinde anime etmek, vb. teknik uygulamalar
Adretilecektir
95 [CizgiFimve [ANIM311  [Kisa Film Analizi Short Film Analysis 4 Cdrenclerin fimin tani, mants ve gekim yontemlein Sreterek, ksa fim projeert
A gergeklestirmeleri igin gerekli alt yapinin hazirlanmasidir. Yeni programdaki kisa film analizi dersi,
Anlmasyon eski programdaki kisa film analizi ve tanimlari dersinin bir benzeri olarak devam edebilecektir.
96 ClZgl F|Im ve ANIM 312 Bilgisayar Oyun Tasarlml Computer Game Design 4 Bu ders kapsaminda 6ncelikli olarak Autodesk Maya programinda inorganik modelleme, organik
A modelleme, UV kaplama agilimi ve kemik sistemi kurulumu gosterilecektir. Ardindan hareket
Anlmasyon yakalama sistemleri MotionBuilder programina aktarilacak. Kaplamalar Zbrush programinda
tasarlanacak ve tiim bu programlarin eszamanli kullanimiyla oyunun demosu Uretilecektir.
97 Cizgi Filmve  |ANIM 313 Tirk Sinemasinda Kadinlar Women in Turkish Cinema 4 | Dersin onceliii amac ogrenciye, Turk Sinemasinda Kadilar basi altinda, Turk Sinemasinin
A donemlerini, oyuncu ve yonetmenlerini, diinya sinemasi gergevesi iginde gesitli 6rnek ve okumalarla
Anlmasyon tanitmaktir. Kuramsal anlatimlarin yani sira érneklerin incelenmesi, izlenmesi ve uygulamalar
yapilmasi suretiyle 6grenciler aktif olarak dersin igerisinde yer alacaklardir. Gekilecek belgesel filmle
de ogrencilerin, aragtirma yontemlerini 6grenmeleri, gorsel diisiinebilme becerilerini geligtirmeleri
hedeflenmektedir
98 Cizgi Filmve  |ANIM 314 Animasyon Film Analizi Animation Film Analysis 2 | CiegiFilm Animasyon vejveya diger formatlarda drefimis uzun metraj fim calismalarinin izlenerek
A A ogrencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir.
nimasyon
99 Cizgi Filmve  |ANIM 315 3 Boyutlu Medikal Uygulamalar |3D Medical Applications 4 Bu ders kapsaminda gerek modelleme, gerekse simulasyon konusunda grenilen bilgiler, tip
A alaninda gorsellestirmeler yapmak tizere kullanilabilecektir. Yeni programda 6grencinin gok
Anlmasyon yonliiligi ve kariyer hedeflerindeki gesitliligi oldukga énemli oldugundan, tip alaninda kendine yer
bulabilecek galigmalar yapan 6grenciler yetistirmek biiylik 6nem tegkil etmektedir.
100 |Cizgi Filmve  |ANIM 316  [Sanat Yonetimi Art Directing 4 [ anar vonetmen ana kompozisyonda konya esas olan ana karakter oyuncu ve dider oyuncularia
A ilgili tim gevresel faktorlerin segimi, yonetilmesi isiyle sorumlu kisidir. Bunlari siralamak gerektirse;
Anlmasyon kostiim segimi,mekan segimi, dekor segimi ve sanatsal gérsel diizenlemesi bunlardan baglicalaridir.
Sanat Yonetmenligi sadece sinema degil, medya sektériinde de biiyiik bir yere sahiptir. Reklam
ajanslarinda galisarak triinlerin sanatsal yonlerini degerlendirirler. Bu konularda égrenciyi
gelistirmeye ve animasyon alaniyla sinema alanini birlestirip, farkli tasarimsal bakis agilarina sahip
sanat yonetmenleri veya yaratici yonetmenler yetistirmek hedeflenmektedir. Ayrica Mezuniyet
projelerinde 6grencinin kendi filmi ile ilgili yaklagimlari da gelistirilebilecektir.
101 21l F| ANIM 317 T k S d I”‘(l F t H T k h C 2 Dersin dncelikli amaci, "Tiirk Sinemasin'nda Ilkler" bagligi altinda, Tiirk Sinemasinin dénemlerini,
CIZgI 1m ve urK sinemasinda er IrStS In 1UrKis| Inema . A . s
A oyuncu ve ydnetmenlerini, diinya sinemasi gergevesi iginde gesitli 6rnek ve okumalarla tanitmaktir.
Anlmasyon Kuramsal anlatimlarin yani sira drneklerin incelenmesi, izlenmesi ve uygulamalar yapilmas suretiyle
6grencilerin aktif olarak dersin igerisinde yer almasi hedeflenmektedir. Arastirma yontemleri,
dénemsel bir bakig, analiz yetenedi ve tiim bunlarin isiginda da bir belgesel filmin olusum
asamalari, senaryo yazim teknidi ve gorsel diislinebilme becerisini gelistiren alistirma niteligi
tacimaktadic
102  [Cizgi Filmve  |ANIM 318 Giincel Animasyon Akimlari Contemporary Animation 2 Animasyon dalinda guincel konular inceleyen ders, Gdrenciye farkl bir bakis agsi kazandirarak
A urettigi eserlerde gtincelligin yakalamasina olanak saglayacaktir. Dersin segmeli olmasi yonuyle
Anlmasyon Trends égrenci glincellige ulagmak igin bu dersten yararlanabilecek ve zorunlu derslerinde kullanabilecegi
farkl bakis acilarini elde edebilecektir.
103 |Cizgi Filmve  |ANIM 320 Multimedya Sergisi Tasarimi  |Multimedia Exhibition Design 4 Bu ders kapsaminda Gfrencler, bir kavram veya konsepten hareket ederek fikir gelsirme,
A arastirma, fikri glinimuz teknolojik altyapisini kullanarak sanatsal bir Gretime doniistiirme ve son
Anlmasyon etapta sergileme/tasarlama eylemlerine girerek sanatsal iretim siireci hakkinda bilgi ve deneyim
o
104 ClZgl F|Im ve ANIM 322 Arka PIan Tasarlmlnln Basics Of Matte Painting 4 Bu dersin oncelikli amaci, 99re_n_alen gorsel efektler_ln temel (_jallarmdan biri olan M"afte Pa_mt.mg
A ) (arka plan tasarimi) teknikleri ile tanistirmak, teorik,ve pratik galismalar yoluyla 6grencilerin
Anlmasyon Temelleri mesleki bilgi ve becerisini gelistirmek ve grencileri bu teknikleri temel diizeyde kullanabilecek
duruma getirmektir. Bu derste, 6zellikle iki boyutlu ‘Arka Plan’ calismalarina yogunlagsilacak olsa da,
diger ‘Arka Plan’ teknikleri hakkinda teorik bilgi edinilmesi de hedeflenmektedir.
105  |Gizgi Film ve ANIM 324 Animasyonda Dijital Ses Digital Sound Applications in 4
Animasyon Uygulamalari Animation
106 |[Cizgi Filmve  [ANIM 401 Deneysel Animasyon Film Experimental Animation Film 10 | Bu ders bolimin dogas eregi gereksinim duyulan uretim boyutunu son sene mezuniyet it il
A .. L ) cekinceler olmaksizin Uretime gegecek sekilde devreye sokabilecektir. Bir tam sene boyunca
Anlmasyon Uretimi Production birbirini izleyecek iki dersin ikinci ayagi olarak hem teknik hem de estetik anlamda sinirlari

zorlanmig birer tam film tretmek igin gerekli ve yeterlidir.
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107 CIZgI F|Im ve ANIM 402 Mezuniyet Projesi Graduation Project 16 Bu ders kapsaminda mezuniyet durumunda olan 6grencilerin proje Uretimine yonelik bir galismayi
Proje
Anlmasyon Danigmanlari ile birlikte yiriitmeleri ve bu galisma ile profesyonel sanat tretimi adina ilk adimlarini
atmalari
hedeflenmektedir. Yapilan galismalarin belirlenen kariyer hedeflerine hizmet edecek bir galisma
kapsaminda Uretilmesi
108 ClZgl F|Im ve ANIM 403 Portfoy Tasarlml POI’th"O Design 4 Bu dersin amaci 6grencilerin gesitli is bagvurularinda ve/veya sunumlarda kullanmak tizere kendi
sanatsal
Animasyon yeterliliklerini en iyi sekilde yansitacak olan Portféyiin igerigine karar verilmesi ve onun
hazirlanmasinin saglanmasidir.
109 ClZgl F|Im ve ANIM 404 Demo Ree| Tasarlml Demo Ree| Design 8 Bu dersin kapsaminda Mezuniyet asamasina gelmis olan ve profesyonellije adim atacak olan
i ogrencilerce olasi
Anlmasyon kariyer hedeflerine yénelik detayl bir aragtirmanin yapilmasi ve bu aragtirmalar sonucunda gesitli i
basvurularinda ve/veya
sunumlarda kullanilimak tizere kendi sanatsal yeterliliklerini en iyi sekilde yansitacak olan Demo
Reel kaydinin igerigine karar
ilmeci v \ hedefl Ltodi
1 10 C|Zg| Fllm ve ANIM 405 Sta_] Pratice 7 Ogrenciler, dgrendikleri animasyon tekniklerini ve temel sanat egitimi bilgilerini pekistirmek amaci
K ile gesitli ajanslarda ve iletisim ve gérsel sanatlar alanindaki sektérlerde uygulama yaparlar.
Animasyon
1 1 1 CIZgI F|Im ve ANIM 407 G('jrsel Efekt Tasa nmi Visual Effects Design 3 Gorsel efekt dersinde, post prodiiksiyon tekniklerinde after effects, daha sonrasinda simiilasyon
A pargacik
Anlmasyon sistemlerinde maya, max ve cinema 4d?nin farkli yénleri incelendikten sonra, fume fx, real flow,
houdini ocean toolkit,
nhoenix fd ve aolaem crowd simulation aibi madiiller &dretilebilecektir.
1 12 C|Zg| Fllm ve ANIM 409 Blllm KU rgU SinemaSI Science FiCtion Cinema 4 Distopik, futuristik ve bilim kurgu sinemasindan 6rnekler géstermek, sinemaniin bu tiiriiyle
A mitolojik anlatilar arasindaki baglantilari gostermek, konjonktiirel gergeklikle baglantili olarak
Anlmasyon sodylem analizi yapmak. Teknolojik gelismelerle yeniden bigimlenen sinemanin yeni yapisini
jnce
1 13 ClZgl F|Im ve ANIM 410 CIZgl Roman Tasarlml Comics Design 4 Bu ders kapsaminda Cizgi Roman Sanatinin tanitiimasi ve Gorsel Anlatim araci olarak kullanilmak
A istenildiginde etkili bir anlatim saglanmasi igin gerekli unsurlarin irdelenmesi amaglanmaktadir. Ders
Anlmasyon kapsaminda dgrenciler segtikleri bir konu ve/veya tiirde bir Gizgi Roman calismasi yapmayi veya
ayni konu ve/veya tiir ile ilgili bir aragtirma yapmayi segebileceklerdir.
114 ClZgl F|Im ve CFA 21 1 Animasyon Sanatlnln Temelleri Fundamentals Of the AI"t Of 7 Bu ders kapsaminda Cizgi film ve Animasyon Sanatinin temel unsurlari olan; Zamanlama, Hareket
A ) ) Planlamasi, Agirlik, Enerji, Deformasyon ( Stretch ve Squash ) gibi kavramlarin anlagilmasina
Anlmasyon Animation yonelik aragtirmalar ve uygulamalarin yapiimasi amaglanmaktadir.
Egzersiz modiilleri ile Animasyon Sanatinin temel unsurlarinin 6grenciler tarafindan belirlenen
stireler igerisinde tamamlanarak konunun uygulamali ve teorik olarak incelenmesi dersin igerigini
olusturmaktadir.
1 15 CIZ-gl Fllm ve CFA 212 Ka ra kter Ammasyonu CharaCter Anlmatlon 7 Bu ders kapsaminda Karakter Animasyonu’na yonelik temel alistirmalar ile karakterlerin ikna edici
Anlmasyon diizeyde animasyonlarinin yapiimasini saglayan unsurlarin neler oldugunun detayli olarak
incelenmesi amaglanmaktadir.
Bu ders kapsaminda karakter yiiriysleri gibi karaktere hayat kazandiran temel galismalarin
yaninda, karakterin hikdye ve sahne igerisinde kendisinden beklenen oyunculugu da
gergeklestirmesine yonelik galismalar dersin igerigini olusturmaktadir.
1 16 ClZgl F|Im ve CFA 213 AnIatlm AraCl OIarak ClZgl Line asa TOO| fOF Visual 7 Gorsel anlatim unsuru olarak Cizgi'nin taninmasi ve gizim becerilerinin gelistirilmesine yonelik olan
A ) bu derste; gozlemlenen, algilanan, tasarlanilan ve ifade edilmek istenilen tim unsurlarin gizilerek
Anlmasyon ExpreSS|0n gorsellestirilmesi amaglanmaktadir.

Kisisel bir gizgi zevki ve tarzinin gelistirilmesine yonelik arastirma ve uygulamalarin yapiimasi dersin
igerigini olugturmaktadir. Uygulamalar bakarak gizme ve zihinden gizme becerilerinin gelismesine
yonelik calismalardan olugmaktadir.
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117

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 214

Bilgisayar Animasyonu Sanati

Art of Computer Animation

Bu ders kapsaminda tasarlanilan karakterlerin bilgisayar modellemelerinin yapilmasi, kullanilan
teknikler ve temel animasyon kurallarinin bilgisayar ortaminda ne sekilde uygulanarak
animasyonlarin elde edilecedi konularinin anlagiimasi ve uygulamalarinin yuritilmesi

amaglanmaktadir.
ilk olarak animasyon asamasinda sorunsuz olarak calisabilecek nitelikte karakter modellemelerinin
yapilmasi. Modellemesi tamamlanan karakterlerin renklendirilmesi, yiizey kaplamalari igin doku
belirlemelerinin yapilmasi ve eklenmesi. Karakter animasyonu unsuru iizerinden hareketle
animasyonlarin yapilmasi, sinematik biittinliiglinii saglamak amaci ile sahnelerin renk, ik ve gorsel
efektlerinin eklenmesi alistirmalari ve 6rneklerinin gésterilmesi dersin igerigini olusturmaktadir.

118

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 215

Karakter Tasarimi

Character Design for
Animation

Bu ders kapsaminda Karakter Tasarimi sanatinin sadece Gizgi Film ve Animasyon degil Gorsel
Anlatim Sanatlarinin tiimiinde de ne sekilde bir katkida bulundugunun incelenmesi
hedeflenmektedir. Animasyonu yapilabilecek Karakter teriminin detayl olarak analizi ve
Karakterlerin Tasarim prensiplerinin anlagilmasi amaglanmaktadir.
izleyici ile iletisim igerisinde olacak olan karakterlerin tasariminda farkl tiir ve stillerin uygulanmasi
ile bu karakteri destekleyecek olan yan karakterler, objeler, cihaz ve araglarin tasarimlarinin da ayni
tutarlilikta yapilmasi siireci detayli olarak incelenmektedir.

119

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 216

Storyboard Sanati ve Teorisi

Art and Theory of the
Storyboard

Bu dersin amaci Storyboard Sanati ve Teknidi bilgi ve becerilerini gelistirilmesidir. Senaryo'nun en
etkili bicimde gorsellesmesine yardimai olabilecek bakis agilari, kamera hareketleri, kompozisyonlar,
renk ve atmosferlerin neler olabileceginin detayli olarak incelenmesi, sinema dilinin storyboardlara
aktariimasi ve tasarlanilan sahnelerin filmin sinematik akigini koruyacak sekilde siralandiriimasi
kavramlarinin anlagiimasi hedeflenmektedir.
Fikirlerin gizgisel olarak ifade edilmesine yonelik galismalar dersin igerigini olusturmaktadir.
Ogrencilerden kendi segtikleri bir metni Gizgi Film (retimine uygun olabilecek sekilde
gorsellestirmeleri amaci ile Storyboard gizimleri yapmalari beklenmektedir.

120

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 217

Cizgi Filmde Bilgisayar
Uygulamalari

Computer Applications in
Animation

Cizgi Film ve Animasyon yapim siirecinde kullanilan bilgisayar programlarinin érnekler ve
uygulamalar ile 6gretilmesi hedeflenmektedir.

Gizgi Film — Animasyon Uretimine ydnelik temel bilgisayar bilgileri; Resim Tarama, Resim
Temizleme, Vektorel ve Pikselli Goriinti Galismalari, Renklendirme, Atmosfer Olusturma, Renk
Gegisi Degisimi ve Goriinti Efektlerinin kullanimi ile hazirlanan gizgi animasyonlarin renklendirilmesi
ve kaynastirma (Compositing) teknikleri ile gosterime hazir hale getiriimesi dersin igerigini
olusturmaktadir.

121

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 218

Video Klip Analizi ve
Tanimlamalari

Video Clip Analysis and
Breakdown

Gizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda dretilmis Video Klip calismalarinin izlenerek
ogrencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir.
Ogrenciler ile birlikte segilen Video Klip érneklerinin seyredilmesi, cesitli konu bagliklari altinda
teknik ve sanatsal agidan filmlerin detayl analizinin, goziimlemelerinin ve kritiginin yapilmasi dersin
igerigini olugturmaktadir

122

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 219

Kisa Film Analizi ve
Tanimlamalari

Short Film Analysis and
Breakdown

Cizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda dretilmis Kisa Film galismalarinin izlenerek
ogrencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir.
Ogrenciler ile birlikte segilen Kisa Film 6rneklerinin seyredilmesi, cesitli konu basliklar altinda teknik
ve sanatsal agidan filmlerin detayl analizinin, ¢bziimlemelerinin ve kritiginin yapilmasi dersin
igerigini olugturmaktadir.

123

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 258

Grafik Animasyon

Motion Graphics

Gorsel anlatim araci olarak Grafik Animasyon kavram ve uygulamalarinin tanitimasi ve yapilan
uygulamalarin igerigine gére amag veya arag olarak kullaniimasi.
Bu ders kapsaminda Grafik Animasyon kullanimi ile yapilacak olan sunumlarin hangi yéntemler
kullanilarak daha etkili sekilde Uretilebilecedi uygulamalar ile irdelenmektedir.

124

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 311

Tleri Karakter Animasyonu

Advanced Character
Animation

10

Bu dersin amaci 6grencilerin Karakter Animasyonu konusunda ileri seviye uygulamalari
tamamlamalarini saglamaktir. Bu seviyede hedef, yapilan galismalarda endiistri standartlarinin
ve/veya sanatsal anlatim standartlarinin yakalanmasi ve rekabet edebilir kalitede tiretimin
saglanmasidir.
fleri Karakter Animasyonu alismalar olan gizgi filmde oyunculuk, ses senkronizasyonu,
karakterlerin birbirleri ile kargilikh etkilesim halinde olmalari gibi unsurlari iceren calismalar dersin
igerigini olusturmaktadir
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125

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 312

Gorsel Efekt Animasyonu

Visual Effects Animation

Bu ders kapsaminda Gorsel Efekt Animasyonu prensiplerinin detayli olarak incelenmesi ve
uygulamali olarak 6gretilmesi hedeflenmistir.
Animasyon kullanarak ve/veya animasyon igin gesitli Gorsel Efektlerin uygulamali galismalarinin
yapilmasi. Su, riizgar, ates gibi dogal unsurlarin animasyonlarinin yapilmasi dersin igerigini
olusturmaktadir

126

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 313

Deneysel Animasyon Sanati

Art of Experimental
Animation

Bu ders kapsaminda Deneysel Animasyon calismalarina yer verilmektedir. Daha énceden
denenmemis bazi fikir ve anlatimlarin denenmesi veya bilinen tiir ve uygulamalara en yakin kisisel
anlatim uyarlamalarinin yapilmas dersin igerigini olusturmaktadir.

Daha 6nceden denenmemis bazi fikir ve anlatimlarin denenmesi veya bilinen tiir ve uygulamalara
en yakin kigisel anlatim uyarlamalarinin yapiimasi dersin ierigini olusturmaktadir. Ogrencilerden
animasyon ile ve/veya animasyon igin deneysel galismalar yapmalari ve deneysel yaklagimlarda
bulunmalari beklenmektedir

127

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 314

Stop Motion Animasyon Sanati

Art of Stop Motion Animation

Gorsel Anlatim 6gelerinden Stop-Motion Animasyon tekniginin teorik ve uygulamali olarak
incelenmesi amaglanmaktadir.

Hareketi olusturan birimlerin ve elde edilmeye calisilan hareketi verebilecek olan pozlarin neler
oldugunun anlasiimasi. Kaydedilen tekil goriintiilerin dogru siralama ve zamanlama ile
gosterildiginde bir biitiin olarak hareketin nasil elde edildiginin incelenmesi ve uygulamalar ile bu
teknik kullanilarak yapilmis olan islerin tretilmesi.

128

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 315

Animasyon Sanati Tarihi

History of Animation

Bu ders Cizgi Film ve Animasyon Sanatinin gelisimi, sabit olan gériintiilerin ardisik kullanimi ile
hareketli olarak kaydedilmesinin ve izlenmesinin saglanmasi asamalarindaki gesitli bulus ve icatlari,
bu ydnde 6ncli olmus kisi ve kurumlari tarihsel gelisimi icerisinde isleyen bir ders olarak
tasarlanmigtir.

Bu anlatim tarzinin Diinyaca kabul edilen bir gorsel anlatim araci olarak yer edinmesinde ve
kullanilan malzeme ve teknolojilere gére tiirlere ayriimasinda ve tanimlanabilmesinde kilometre tasi
olmus kKisi, kurum, olay ve calismalar drnekleri ile sunulmaktadir.

129

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 316

Animasyon'da Giincel Akim ve
Gelismeler

Contemporary Developments
in Animation

Cizgi Film Animasyon Sanati’nin yakin tarih ierisinde diinyada ve iilkemizdeki sanatsal, sektorsel
ve egitim kurumlari agisindan gelisiminin incelenmesi amaglanmaktadir.
Bu ders kapsaminda Gizgi Film ve Animasyon Sanati'nin yakin tarih icerisindeki geligimi
incelenmektedir. Giincel uygulama ve gelismeler, yetisen sanatgi ve olusan akimlar, bu sanata
destek veren kurum ve kuruluslar arastiriimakta ve érnekler sunulmaktadir.

130

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 317

Renklendirme ve Isik
Uygulamalari

Coloring and Lighting
Applications

Gizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda tiretilmis Film galismalarindan Renk, Renklendirme
ve Isik kullanimina ait yaklagimlarin incelenerek 6grencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine
yardimci olunmasi hedeflenmektedir.

Ogrenciler ile birlikte segilen Film drneklerinin seyredilmesi, Renk, Renklendirme ve Isigin
kullaniminin teknik ve sanatsal agidan detayli analizinin, goziimlemelerinin ve kritiginin yapiimasi
dersin igerigini olusturmaktadir.

131

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 318

Uzun Metraj Film Analizi ve
Tanimlamalari

Feature Length Film Analysis
and Breakdown

Gizgi Film Animasyon ve/veya diger formatlarda tretilmis Uzun Metraj Film galigmalarinin izlenerek
ogrencilerin kendi anlatim dillerini gelistirmelerine yardimci olunmasi hedeflenmektedir.
Ogrenciler ile birlikte segilen Uzun Metraj Film 6rneklerinin seyredilmesi, cesitli konu bagliklari
altinda teknik ve sanatsal agidan filmlerin detayl analizinin, g6ziimlemelerinin ve kritiginin yapilmasi
dersin igerigini olugturmaktadir.

132

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 351

Cizgi Roman Sanati

Art of the Graphic Novel

Bu ders kapsaminda Cizgi Roman Sanatinin tanitiimasi ve Gorsel Anlatim araci olarak kullaniimak
istenildiginde etkili bir anlatim saglanmasi igin gerekli unsurlarin irdelenmesi amaglanmaktadir.
Ders kapsaminda 6grenciler setikleri bir konu ve/veya tiirde bir Cizgi Roman galismasi yapmay!
veya ayni konu ve/veya tiir ile ilgili bir aragtirma yapmayi segebileceklerdir.
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133

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 411

Animasyon Film Uretimi

Animation Filmmaking

14

Bu ders kapsaminda 6grenciler ile egitmenlerin yapacadi toplantilar ile yapilacak olan filmin
igerigine karar verilmesi, Is Planinin yapiimasi ve plan dhilinde iiretime baslanmasi ve yiiriitiilmesi
hedeflenmektedir.

Bu ders kisisel bir Cizgi Film - Animasyon projesinin fikir asamasindan baslanarak gdsterime
sunulmasina kadar film yapimi siirecinin biittin evrelerinin belirlenen plan dahilinde yurittlerek
tamamlanmasi (izerine tasarlanmis bir galisma bitiinidur.

Syllabus:

134

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 412

Mezuniyet Projesi

Final Project

18

Bu ders kapsaminda mezuniyet durumunda olan 6grencilerin proje retimine yénelik bir calismayi
Proje Danismanlari ile birlikte yiriitmeleri ve bu galisma ile profesyonel sanat Gretimi adina ilk
adimlarini atmalar hedeflenmektedir. Yapilan galismalarin belirlenen kariyer hedeflerine hizmet

edecek bir calisma kapsaminda iiretilmesi beklenmektedir.

135

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 413

Cizgi Film-Animasyon'da
Kariyer Planlama

Career Planning in Animation

Bu dersin amaci Cizgi Film Animasyon Sanati'nda olasi kariyer segeneklerinin arastirilarak detayli
olarak incelenmesidir. Ogrencilerin kendi kariyer hedef ve planlamalarini bu bilgiler dogrultusunda
yapacaklari degerlendirmeler ile yapmalari beklenmektedir.

Gizgi Film Animasyon Sanati’nda olasi kariyer segeneklerinden olan Ticari Animasyon Uretimi,
Kisisel Film Calismalari, Aragtirmacilik, Teknik ve Teknolojik Glindemin Takibi, Egitim, Finans ve
Isletme gibi konularin incelenmesi ve égrencilerin kendilerine bu konulardan hangisini veya
hangilerini bir kariyer olarak belirlemek istediklerinin tartisiimasi.

136

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 414

Portféy Hazirlama ve Sunus
Teknikleri

Portfolio Design and
Presentation Techniques

Bu dersin amaci 6grencilerin gesitli is bagvurularinda ve/veya sunumlarda kullanmak izere kendi
sanatsal yeterliliklerini en iyi sekilde yansitacak olan Portfdyiin igerigine karar verilmesi ve onun
hazirlanmasinin saglanmasidir.

Bu ders kapsaminda 6grencilerden olasi kariyer hedeflerine yonelik detayli bir aragtirma yapmalari
ve bagvuruda bulunacaklari kurum igin bir Bagvuru Paketi ( Portfoy, Demo Kaydi ve Gerekli
Belgeler) hazirlamalari beklenmektedir.

137

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 415

Staj

Practical Training

Gizgi Film Animasyon Sanati'nda olasi kariyer segeneklerine yonelik profesyonel hizmet vermekte
olan kurum veya kuruluslarda gesitli gérev ve sorumluluklarin alinarak is Deneyimi siirecinin
yasanmasl.

138

Cizgi Film ve
Animasyon

CFA 451

Kukla Tasarimi ve Yapimi

Puppet Design and
Construction

Bu ders kapsaminda Animasyon ve/veya diger gorsel anlatim araglari igin tasarlanmis olan
karakterlerin kuklalarinin tasarim agamasindan bagslayarak Uretimi ve gorsel anlatim igerisinde
kullanilmasi siirecinin irdelenmesi ve uygulanmasi amaglanmaktadir.

Karakter tasarimlarindan yola gikarak modellerin ve/veya kuklalarin; yapim teknikleri, kullanilan
malzemeler, gesitli hareket ve duygu ifadelerinin verilmesi uygulamali olarak irdelenmektedir

139

Gizgi Film ve
Animasyon

CFA 456

Dinamik Figur Cizimi ve
Tasarimi

Dynamic Figures in Motion

Cizgisel anlatimda Dinamizm unsurunun taninmasi, dinamik gizim bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi,
fikirlerin hareket dinamikleri ve dinamik etki unsuru ile gizilerek ifade edilmesi ve kisisel bir gizgi
zevkinin gelistirilmesi kavramlarinin incelenmesi.

Rapor tarihi: 12/07/2024
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